COMANDO ICON QUE HACE TECLADO BARRA DE MENU
Dibuja segmentos de linea recta a partir de dos
EANIER / puntos seleccionados L RIEC LI
POLILINEA __:) Dibuja segmentos de poli linea en 2D PL DIBUJO -POLYLINEA
RECTANGULO I g;gg;r;igggtaﬂguln arbitrario o con dimensiones REC DIBUJO -RECTANGULO
POLIGONO O Dibuja un poligono de n cantidad de lados POL DIBUJO -POLIGOMNO
Crea circulos arbitrarios o con dimensiones
CIRCULO ©) e C | DIBUJO-CIRCULO
Crea elipses u dvalos arbitrarios o con
EESE O dimensiones especificas - e S
Dibuja arcos a partir de un punto de inicio, un
RCE i punto medio y uno final A | PEENEERREE
Convierte un objeto en un simbolo para
CREAR BLOCK B | oo cn ot Bbresia BQ | DIBUJO-BLOCK-MAKE
Inserta tramas de materiales y lineas en SMB
SOMBREADO - poligonos o polilineas cerradas DIBUJO -SOMBREADO
Crea una polilinea cerrada a partir de una figura
REGION j formada por lineas simples. REG DIBUJO -BOUNDARY
TEXTO SIMPLE AI: Escribe una linea de texto simple T DIBUJO -TEXTO-TEXTOSIMPLE
INSERTAR 4. Inserta simbolos aimacenados en una libreria
BLOCK I ek dibujos. B | e IR
Permite escribir varias linea en un cuadro de DIBUJO -TEXTO-
o A A texto L TEXTOMULTIPLE
Con este comando podremos preestablecer los
B PSR limites de nuestra area de dibujo
0 llamado también rejillas, es un patron de
REJILLA MO ICON | puntos de referencia ajustable a nuestras F7
necesidades.
BEORRAR tﬁ Borra y elimina objetos dibujados B MODIFICAR -BORRAR
EQUIDISTANCIA | @& | DuPicaeniidadesen una direcciony distancia EQ | MODIFICAR -EQUIDISTANCIA
COPIAR OBJETO % Duplica entidades u objetos cO MODIFICAR -COPIAR OBJETO
DESPLAZAR -'-I-— Mueve entidades de una posicion a otra. D MODIFICAR -DESPLAZAR
Gira los objetos a partir de un punto de giro o ;
ROTAR O pivote y un Angulo especificado i ek Fe
S Corta objetos a partir de fronteras especificadas
RECORTAR e y/o definidas por otros objetos. RR MODIFICAR -CORTAR
Extiende una linea, polilinea o arco a otro
ALARGAR / objeto indicado AL MODIFICAR -ALARGAR
CHAFLAN (" Bisela las esquinas de figuras geometricas con CHA MODIFICAR -CHAFLAN
distancias ajustables.
SIMETRIA Alb\ ggggjgna copia del objeto en forma de reflejo de 3| MODIFICAR -SIMETRIA
- Agranda o reduce objetos manteniendo su g
ESCALAR 1 Droporcion. ES MODIFICAR -SCALAR
ESTIRAR _;\ Estira y deforma objetos El MODIFICAR -STRETCH
—a- Parte los objetos en puntos especificados o
SEPARAR eliminado parte de ellos. MODIFICAR -SEFARAR
: Limpia las esquinas de lineas que se cruzany
EMFPALME i‘ une aquellas que no se topan de forma lineal o MP MODIFICAR -EMPALME
redondeadas.
¥ Explota una entidad compleja y la convierte en :
DESCOMPONER ‘d‘ objetos simples. (Ej. Poli linea a Linea) DP MODIFICAR-DESCOMPONER
EDITAR TEXTO Al | Te permite editar untexto. wealliis st LS
EDITAR - Permite cambiar la forma, 1a escala y 1a
SOMBREADO riﬁ direccion de latrama (Hatch) utilizada == P S LR e
mim Crea copias multiples de objetos en forma radial 4
MATRIZ 00 o rectangular MA MODIFICAR -MATRIZ
- Muestra las caracteristicas de objetos
=2 I g
PROPIEDADES = seleccionados para su modificacion. PROP | MODIFICAR -PROPIEDADES
IGUALAR P Copia las caracteristicas a partir de un objeto ]
PROPIEDADES e fuente a unos o mas objetos destino o RN Il AT LA e
EcRiS mamr Of Aumenta o disminuye el tamafio en tiempo real VER-ZOOM-TIEMPOREAL
REAL
Z0OM EXTEND gj\ mgi}gtndn lo dibujado al cuadro del area de VER.ZOOM-EXTENCION
Ajusta lo seleccionado por una ventana, al : :
ZOOM VENTANA @\ cuadro del area de dibujo. VER-ZOOM-VENTANA
ENCUADRE *?““"i Desplaza la pantalla en cualquier direccidn VER-ENCUADRE TIEMPOREAL
DISTANCIA e Mide la distancia y el angulo entre dos puntos DI HERRAMIENTAS-DISTANCIA
AREA h Calcula el area vy el perimetro de objetos o de AREA | HERRAMIENTA- AREA

dareas definidas




